Amoba-kviz

Tandri cheat sheet — gyors Utmutatd a lebonyolitdshoz

° Mire jo?

Erettségi témakérok rendszerez6, jatékos
ismétlésére és felmérésére.

Orai bemelegitésre, éra végi 6sszegzésre vagy
dolgozat el6tti gyakorlasra egyardnt.

Par- vagy kiscsoportos munkara, illetve egyéni
gyakorlasra gép-partnerrel.

° Mit gyakoroltat?

Aktiv felidézést (retrieval practice), nem
csupan felismerést.

Kifejtokészséget: 6sszefliggé mondatban kell
vélaszolni, nem elég a kulcsszavak felsorolasa.
Lényegkiemelést - mely fogalmak a
legfontosabbak egy j6 valaszban.

Algoritmikus gondolkodast: a j6 kifejtéshez
szlikséges kulcsszavak, hely és id6
megnevezése.

° Miért hasznos? (pedagégiai hattér)
o Az aktiv felidézés tartédsabb tudast eredményez, mint az ismételt olvasds vagy alahlzéas - ezt a tanuldsi
kutatdsok is megerdsitik.

e A jatékos verseny (amdéba-mechanika) noveli a motivaciot és a bevonédast, anélkil hogy a tét elvenné a
probalkozas kedvét.

e Az azonnali, vizualis visszajelzés (z6ld/piros kiemelés a kulcsszavakon) erdsiti az dnreflexiét: a didk
pontosan latja, mit tudott és mit nem.

e A lebonyolitas fo Iépései

Témakor kivalasztasa
Ha még nincs feltdltve, az Adminban egy .txt fajllal par perc alatt hozzdadhato.

Jatékosok [ méd bedllitdsa
Nevek megadéasa, vagy Sz6l6 méd bekapcsolasa gép-partnerrel.

Gyakorlési idé (3-5 perc)

A didkok szabadon atnézik a kérdéseket és a hozzajuk tartozé valaszokat.
Jaték inditasa

Felvaltva valasztanak mezdt, majd hangosan vagy irdsban vélaszolnak.

Mezdszerzés
Legaldbb 3 az 5 kulcsszé koziil elhangzik/megjelenik egy értelmes mondatban.

Gydzelem
Négy mez6 egy sorban - vizszintesen, fliggdélegesen vagy atlésan.

G Gyakorlati tippek

e Az elsé korokben engedj batrabb, akdr pontatlan mondatokat is - a cél a megszélalds, nem a tokéletesség.

* Ha egy csapat elakad, finoman kérdezz ra: ,Melyik kulcsszé hidnyzik még a mondatodbdl?” - ne aruld el a
valaszt.

e A gyakorldsi fazist ne hagyd ki: enélkil a jaték inkdbb taldlgatas, mint valédi tudasfelmérés.
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Amoba-kviz

Tandari utasitas és gyors referencia

Mit mondj az éra elején? (felolvashaté [ atfogalmazhaté)
.Most egy amdba-kvizt fogtok jatszani [témakor] témdaban. El6szor 6t percetek lesz korilnézni:
kattintgassatok a mezdkre, és olvassatok el nyugodtan a kérdéseket és a hozzajuk tartozé
valaszokat is - ekkor még nem dél el semmi, csak tanuljadtok meg, hol bdjnak meg a fontos
kulcsszavak. Amikor elindul a jaték, felvaltva vélasztotok egy mezét. A rendszer megmutatja a
kérdést, nektek pedig egy 0sszefliggd, értelmes mondatban kell valaszolnotok rd - nem elég csak
felsorolni a kulcsszavakat. Ha a mondatotokban legaldbb hdrom az 6t kulcsszé kozil elhangzik
vagy megjelenik, a mez6 a tiétek lesz. Aki négy mez6t szerez meg egy sorban - vizszintesen,
flggéblegesen vagy atlésan -, az nyeri a jatékot.”
° Gyors referencia
° Gyakorldsi id6é ‘ Mezészerzés
3-5 perc, szabadon allithaté 3/5 kulcsszé egy értelmes mondatban
° Gyézelem Bemeneti méd
4 mez6 egy sorban, barmely irdnyban Hang vagy szoéveg - menet kézben valthatd
e txt feltoltés ° Nyomtathaté PDF
Admin - 1 fajl = 1 témakor, 20 kérdés, 5-5 Racsos kérdés-attekinté + megolddkulcs
kulcsszé
° Sz616 méd o Valaszelemek
A gép ,kartyat fordit”, automatikusan szerzi a Gyakorlasndl lathatdk, jaték kdzben rejtve
mezé6t maradnak
4 )
o Ha elakad egy csapat
e A gyakorlasi fazisban visszaléphetnek, és Ujra elolvashatjdk a kérdést és a valaszt.
e Jaték kdzben a mikrofonos és a széveges bevitel kozott barmikor valthatnak, ha az egyik nem megy.
e A tanar a PDF-es megolddkulcsbél gyorsan rasegithet egy-egy kimaradt kulcsszéra, anélkil hogy eldrulna
a teljes vélaszt.
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